
detalhes da missão

nível de segurança operação

ARAPUCA PSÍQUICA

Local: ESCONDIDO no Aplicativo do MIND MGMT, Envelope 10
Inclui: 1 Carta

Parabéns! Você encontrou um segredo. Você foi muito sagaz. 
Talvez um pouco demais.
Para desbloquear isso no aplicativo, pressione e segure o 
logo do MIND MGMT por seis segundos na área de introdução do 
aplicativo.
O Recrutador no aplicativo não vai saber onde você coloca 
sua Arapuca Psíquica! Ela realmente age como se fosse uma 
armadilha.
Você pode colocar mais de uma, mesmo com o mesmo agente, mas se 
qualquer uma delas for acionada, todas somem, e você não recebe 
a informação de qual delas foi ativada.
Você pode usar Notas Mentais para indicar onde elas foram 

colocadas ou qualquer outra 
ficha do jogo, até um pedaço de 
papel!
O Recrutador pode dar um Salto 
Mental para o centro (o espaço 
exato da Arapuca Psíquica) e 
isso não irá ativá-la. Apenas os 
8 locais adjacentes a ela ativam 
a Arapuca Psíquica.

Instruções:
1)	Imprima essa página
2)	Recorte a carta
3)	 Coloque-a em um sleeve
4)	 Adicione-a ao jogo

Como uma ação grátis: Coloque 1 ficha de Arapuca 
Psíquica (qualquer objeto que tiver em mãos) em um 

local adjacente ao seu (máx. 3). Insira isso no 
aplicativo. Você será alertado na primeira vez que o 
Recrutador se mover para qualquer um dos 8 locais 

adjacentes à ficha de Arapuca Psíquica.

ARAPUCAPSIQUICA
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