NIVEL DE SEGURANCA OPERACAO

M I N D cﬂﬁg “]Eﬁﬁ‘ k‘- ARAPUCA PSIQUICA
MGMT DETALHES DA MISSAO

Local: ESCONDIDO no Aplicativo do MIND MGMT, Envelope 10
Inclui: 1 Carta

Parabéns! Vocé encontrou um segredo. Vocé foi muito sagaz.

Talvez um pouco demais.

Para desbloguear isso no aplicativo, pressione e segure o

logo do MIND MGMT por seis segundos na area de introdugdo do

aplicativo.

O Recrutador no aplicativo ndo vai saber onde vocé coloca

sua Arapuca Psiquica! Ela realmente age como se fosse uma

armadilha.

Voceé pode colocar mais de uma, mesmo com o mesmo agente, mas se

qualquer uma delas for acionada, todas somem, e vocé ndo recebe

a informac¢do de qual delas foi ativada.

Vocé pode usar Notas Mentais para indicar onde elas foram
colocadas ou qualquer outra

| | ficha do jogo, até um pedaco de

it papel!

O Recrutador pode dar um Salto

Mental para o centro (o espaco

exato da Arapuca Pslquica) e

isso ndo ira ativa-la. Apenas os

8 locais adjacentes a ela ativam

a Arapuca Psiquica.

Instrucgoes:
- 1) Imprima essa pagina
- Cobaue | K Apica 2) Recorte a carta
e i oo 3) Coloque-a em um sleeve

Recrutador se mover para qualquer um dos 8 locais

adjacentes a ficha de Arapuca Psiquica. L|') AdiCiOne‘a ao ,jOgO



