NIVEL DE SEGU RANCA OPERAC AO

MIND | corrineRCAL| oo

MGMT |hrranes pa MISSA0

Local: ESCONDIDO no Livro de Regras com o cartdo postal,
Envelope 3

Inclui: 1 Carta

Parabéns! Vocé encontrou uma carta secreta que pode ser
adicionada imediatamente ao seu jogo!

A partir de agora, sempre que um Agente Rebelde usar a agado
INTIMIDAR, ele pode tanto realizar a agao normal (tentar
adivinhar uma das cartas de Caracteristica do Recrutador),
quanto perguntar ao Recrutador quantas vezes ele visitou um
Templo. O Recrutador deve responder O, 1 ou 2.

AGENTES REBELDES: COLOCAR SOB O TABULEIRO

Pode ser usada APENAS se houver um InStI'UQOGSZ
Imortal presente. Escolha 1: . , i
1) Pergunte ao Recrutador quantas vezes l) Imprlma essa paglna
ele esteve em um local com um templo.
O Recrutador deve responder: 0,1 ou 2. 2) ReCOI‘te a Cal‘ta
2) Escolha qualquer Caracteristica. Se o
Recrutador tiver uma carta de 3) COloque—a em um Sleeve
Caralctelrl'stié:a corresr)ondednte ele deve R
revela-la e descarta-la virada para cima. . 1
Depois de qualquer uma dessgs opgoes, LI-) AdlClone a ao Jogo

afaste o Imortal 1 espaco ortogonalmente.

NOVA INTIMIDACAO
b




