
detalhes da missão

nível de segurança operação

ONIPOTENTE

Local: ESCONDIDO no Livro de Regras com o punchboard, Envelope 8
Inclui: 1 Carta

Parabéns! Você encontrou uma carta secreta que pode ser 
adicionada imediatamente ao seu jogo!

Essa ação pode ser realizada por qualquer jogador no próprio 
turno. Descarte a carta para mover uma ficha de Salto Mental 
que ainda esteja no tabuleiro para um local adjacente.
Se o Recrutador já esteve no local anterior em que a ficha 
de Salto Mental estava, mas não no novo local, então ele vai 
precisar visitar esse novo local antes de coletar essa ficha de 
Salto Mental.
Caso o Recrutador já tenha visitado o novo local da ficha 
de Salto Mental (não importa se ele esteve ou não no local 

anterior da ficha), então ele 
ainda pode pegar a ficha de 
Salto Mental a qualquer momento 
no próprio turno.

Instruções:
1) Imprima essa página
2) Recorte a carta
3) Coloque-a em um sleeve
4) Adicione-a ao jogo

I

Durante o turno de um Agente Rebelde, descarte 
esta carta e mova uma ficha de Salto Mental que 
esteja no tabuleiro para um local ortogonalmente 
adjacente. Para pegar essa ficha, o Recrutador a)
já deve ter visitado esse novo local ou b) deve 
visitar esse novo local no lugar do anterior.

Onipotente


