NIVEL DE SEGURANCA OPERACAO

M I N D Ujﬁ? “]Eﬁc‘ k‘- NEVOA MENTAL
MGMT DETALHES DA MISSAO

Local: ESCONDIDO no insert da caixa, Envelope 6
Inclui: 1 Carta

Parabéns! Vocé encontrou uma carta secreta que pode ser
adicionada imediatamente ao seu jogo!

Entregue ao Recrutador e pega que ele adicione essa carta a
acdo OUTRO dele. Descarte essa carta para remover ou também
MOVER 1 Nota Mental do tabuleiro (os Agentes Rebeldes fecham
os olhos nesse momento). O Recrutador pode escolher NAO remover
ou também MOVER uma ficha assim que essa carta for ativada.
A Nota Mental pode ser tanto uma confirmada ou uma nao
confirmada.
Quando o Recrutador anunciar
que quer realizar essa agao,
todos devem imediatamente fechar
| | os olhos e ndo podem analisar o

tabuleiro antes.
Durante o turno do Recrutador,
descarte esta carta para pedir para o -
todos os Agentes Rebeldes Instrugoes.
fecharem os olhos. . , .
O Recrutador pode remover ou mover D Imprima essa ragina

1 ficha de Nota Mental no tabuleiro.

2) Recorte a carta
3) Coloque-a em um sleeve
4) Adicione-a ao jogo




