NIVEL DE SEGURANCA OPERACAO

MIND | corpineROAL o

MGMT |hrranes pa MISSA0

Local: Pacote SHIFT Agentes Rebeldes Modulo 4

Inclui: 3 Cartas (Mover o Imortal Original, Guarda-Chuva da
Sorte, Ventriloquismo do Vento), 2 fichas de Guarda-Chuva da
Sorte, 1 peca de Imortal Original

Durante a preparag¢ado, o Recrutador posiciona o Imortal
Original e as 2 pecas do Guarda-Chuva da Sorte em 3 locais
diferentes no tabuleiro. Cada local deve ter a mesma
caracteristica da carta de Caracteristica revelada virada pra
cima.

Agentes que ndo se moverem podem mover o Imortal Original ate
2 espacos no tabuleiro.

Agentes se moverem apenas 1 espac¢o podem mover o Imortal
Original 1 espago no tabuleiro.

Assim que o Imortal Original tiver coletado ambas as partes do
Guarda-Chuva da Sorte, remova-o de jogo.

Usar o Guarda-Chuva da Sorte significa que vocé estd tentando
CAPTURAR o Recrutador nos 5 espagos, em vez de 1.

O Ventriloquismo do Vento pode ser usado NO LUGAR da agdo de
mover um Imortal. Para usa-lo, um Imortal deve estar na mesma
coluna ou linha que o Imortal Original. Em vez de mover aquele
Imortal, vocé pode mover o Imortal Original 1 espago para mais
perto dele. Vocé ndo pode fazer o Imortal Original atravessar
Desordem.

Cologque todas as cartas e fichas de volta no pacote quando a
partida terminar.



