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Nova Captura

Para tentar realizar a agdo de Capturar a partir de agora,

os Agentes Rebeldes tambem devem ser capazes de identificar
uma das cartas de Caracteristica do Recrutador. Para capturar
o Recrutador, declare que estad realizando a acgdo e tente
adivinhar uma das Caracteristicas em voz alta. Se o Recrutador
estiver no seu local E vocé tiver identificado corretamente

1 das cartas de Caracteristica que o Recrutador comprou no
comeco do jogo, vocé o capturou e os Agentes Rebeldes vencem o
Jjogo! Se ambas as condig¢oes estiverem incorretas, o Recrutador
apenas diz "ERROU'", ndo dizendo que foram as duas. Se apenas
uma dessas condigoes estiver incorreta, o Recrutador também
ndo indica qual delas, apenas diz "ERROU".

Caso uma carta de Caracteristica tenha sido exposta
anteriormente gracas & uma acgdo Intimidar bem-sucedida em um
turno anterior, vocé pode dizer o nome dessa Caracteristica ao
tentar a acdo de Capturar.

A nova carta de Captura é adicionada ao jogo base e ndo e
devolvida ao pacote.



